Schiedams Schoolschaak Kampioenschap
voor het Basisschool Onderwijs (SSKBO)

2023-2024

Informatieboekje

Zaal open vanaf 12:00 uur

Inschrijving tot 12:45 uur

Start toernooi 13:00 uur
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Voorwoord

Woensdag 9 november is het weer zover: het Schiedams Schoolschaak
Kampioenschap voor het Basisschool Onderwijs (SSKBO) voor het schooljaar 2023-
2024.

Vorig schooljaar telde het toernooi maar liefst 30 teams, waarbij de Sint Jozef als
winnaar uit de bus kwam.

Dit jaar hoopt de organisatie op weer zo’n mooie opkomst!

Ook dit schooljaar hopen wij de deelnemers weer een leuke schaakmiddag te
bieden en een mooie schaakervaring rijker te maken.

Dat is natuurlijk niet mogelijk zonder de door scholengemeenschap (SG)
Spieringshoek belangenloos beschikbaar gestelde locatie en de vrijwilligers,
waarvoor dank.

Tot slot wil ik de stille krachten bedanken achter het toernooi.

De afgelopen edities is hier niet bij stilgestaan, maar de in Schiedam actieve
schoolschaaktrainers zijn natuurlijk van groot belang.

In de eerste plaats zijn zij nagenoeg altijd betrokken bij het aanmeldingsproces en
de lobby op school, maar dat valt natuurlijk in het niets bij het draaien van de
schaaklessen onder schooltijd, in de luchpauzes en na schooltijd.

Zij dragen hiermee bij aan het jaarlijks enthousiaste deelnemersveld.

Wij wensen iedereen een plezierig schoolschaaktoernooi toe.

Namens de gehele toernooiorganisatie,

Youri Verlinde
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Organisaties

JeugdSchaakClub De Pionnetjes
(www.Pionnetjes.nl)

JSC De Pionnetjes heeft het initiatief genomen om het
schaaktoernooi te organiseren.

Scholengemeenschap Spieringshoek
(https://www.spieringshoek.nl/)

Scholengemeenschap Spieringshoek stelt de speelzaal en
alle medewerking ter beschikking.

Lentiz College
Het Lentiz College ondersteunt dit initiatief op diverse
wijzen.

Schaakvereniging Spijkenisse
(http://www.sv-spijkenisse.nl)

Schaakvereniging Spijkenisse levert traditiegetrouw een
groot aantal vrijwilligers.

De gemeente Schiedam
De gemeente Schiedam ondersteunt het toernooi op de
achtergrond.


http://www.pionnetjes.nl/
https://www.spieringshoek.nl/
http://www.sv-spijkenisse.nl/

Locatie

Het toernooi vindt - zoals gebruikelijk - plaats in de aula van Scholengemeenschap
(SG) Spieringshoek.

Adresgegevens:
Van der Brugghenlaan 2-6
3118 LA Schiedam

Programma

Aanmelding
Aanmelding bij de ingang van de aula is verplicht en is van 12.00 tot 12.45.

De kinderen hebben dan nog een kwartier om wat te drinken en eten voordat het
toernooi geopend zal worden.
De zaal is open vanaf 12.00 uur.

Opening

Youri Verlinde, jeugdleider van Jeugdschaakvereniging De Pionnetjes Schiedam,
zal om 13.00 het toernooi openen.

Erna zal het 7-rondige toernooi gespeeld worden met de beoogde rondetijden
zoals hieronder aangegeven.

Speeltijden
De tijd tussen de rondes wordt zo kort mogelijk gehouden.

Ronde | Aanvang | Einde
1 13.15 13.40
2 13.45 14.10
3 14.15 14.40
4 14.45 15.10
5 15.15 15.40
6 15.45 16.10
7 16.15 16.40

Let op: de echte speeltijden kunnen tijdens het toernooi wat verschillen van

de beoogde rondetijden uit het tijdschema hierboven.

Het overzicht zal op meerdere plekken in en nabij de speelzaal worden opgehangen.
Verder zal in de speelzaal het einde van de ronde 5 minuten vooraf worden
aangekondigd om aan te geven hoelang de partij nog maximaal kan duren van de
spelers die nog bezig hun partij én om alle deelnemers een idee te geven wanneer
iedereen weer wordt verwacht voor de volgende ronde.

Belangrijk is dus dat de kinderen zelf letten op de starttijd van de volgende ronde of
dat aanwezige teambegeleiders dit doorgeven aan de spelers zodat iedereen weer op
tijd aanwezig zal zijn.

Prijsuitreiking
De prijsuitreiking zal ongeveer 16.50-17.00 uur starten.
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Tijd tussen de partijen

Partij afgelopen?

Als een partij is afgelopen mogen de spelers in de speelzaal blijven.

Net als de anderen in de ruimte zullen zij zich rustig moeten gedragen.
Kinderen die nog bezig zijn met hun schaakpartij willen in rust doorspelen en
mogen uiteraard geen last hebben van andere aanwezigen in de zaal.

Na de partij mogen de kinderen natuurlijk nog tegen elkaar schaken voor de lol,
maar ook dan blijft het dus rustig!

De schakers mogen eveneens kijken bij andere partijen.

Voorzeggen is natuurlijk verboden en dat geldt ook voor je op een andere manier
bemoeien met een partij.

Zelfs als er zetten worden gespeeld die niet mogen!

De tafelleiders zijn er om dit op te lossen.

Verder is het niet de bedoeling nog schakende kinderen af te leiden door
bijvoorbeeld heel dichtbij te gaan staan, want hier kunnen anderen zenuwachtig van
worden en dus last van hebben.

Houd dus een beetje afstand zodat de schakers rustig kunnen blijven nadenken.

De kinderen mogen ook naar de gang als de partij klaar is.

Stil zijn hoeft hier niet, maar het blijft ook hier wel rustig, dus bijvoorbeeld niet rennen
en gillen.

Wij zijn te gast in een school, dus volg gewoon de normale schoolregels voor, tijdens
en na afloop van het toernooi.

De kinderen kunnen tussendoor even naar buiten om te spelen op het

schoolplein.

Verlaat het schoolplein niet, want misschien ben je dan te laat voor de volgende
ronde.

Bovendien is buiten geen toezicht vanuit de toernooiorganisatie en overstekers

die tussen de auto’s vandaan komen zijn slecht te zien, dus van het schoolplein
afgaan tussendoor is niet verstandig.

Rest van de school: verboden toegang

Voor het toernooi gebruiken wij de aula als speelzaal, de gang en toiletten liggend
aan deze ruimte en het schoolplein.

In de andere delen van de school wordt nog gewerkt, dus daar blijven we weg.




Toernooiregels: de partijen

Aan het schoolschaaktoernooi zullen kinderen van uiteenlopende speelsterkte
deelnemen. De minder ervaren (toernooi-)spelers zullen misschien niet alle
regels kennen of onthouden hebben. Dat is voor deze middag zeker niet het
belangrijkste; centraal staat het op een leuke en sportieve manier schaken tegen
maar vooral ook met elkaar.

Bij het toernooi gelden de volgende regels voor het spelen van de partijen:

1. Opstelling
Het eerstgenoemde team heeft zwart op bord 1 en 3 en wit op bord 2 en 4.

2. Mat binnen 5 zetten is verboden
Het is ontmoedigend als kinderen een partij heel snel verliezen (mat
gezet worden).
Als dat binnen 5 zetten gebeurt bij dit toernooi, dan telt de partij niet mee
en moet deze overgespeeld worden.
Dus dan telt de uitslag van de nieuwe partij.

3. Aanraken is zetten, loslaten is gezet.
Als bij discussie hierover niet duidelijk is of een stuk echt aangeraakt is,
dan hoeft de eerste keer niet met het stuk gezet te worden.
Deze speler is dan wel gewaarschuwd en erna wordt er extra op de partij
gelet.

4. Als kinderen onderling een probleem oplossen is dat prima.
Bijvoorbeeld: een koning wordt geslagen (mag normaal niet bij schaken).
Beide spelers zijn het eens dat de partij afgelopen is en dat de speler
verliest van wie de koning is geslagen.
Dan mag de tafelleider dit zo laten.

5. Bij problemen waar de kinderen samen geen oplossing hebben
gevonden, gebruiken we de officiéle (FIDE) schaakregels.
Onreglementaire zetten moeten terug.

Er moet als het mogelijk is wel met het stuk dat aangeraakt is gespeeld
worden.

Als de spelers het niet met met elkaar eens zijn beslist de tafelleider.

In noodzakelijke gevallen kan beroep aangevraagd worden bij de
hoofdscheidsrechter (zie ook regel nummer 8).

6. Arbitreren
Partijen die langer dan 20 minuten duren worden gearbitreerd.
Dit gebeurt in principe op punten, tenzij €één van beide spelers een
overduidelijk winstplan heeft én dit plan aan het uitvoeren is (mat zetten
bijvoorbeeld).



Geen bemoeienis van publiek of andere spelers
Begeleiders, broertjes, zusjes en andere belangstellenden zijn van harte

welkom om te komen kijken.

Wel hoort het publiek op enige afstand te blijven.

De zaal is hier ruim genoeg voor.

Ook teamgenoten mogen zich niet met de partijen van anderen bemoeien.
Gebeurt dit toch, dan zal de tafelleider de eerste keer waarschuwen en
uitleggen dat dit niet de bedoeling is.

Bij herhaling zal strenger opgetreden worden (naar inzicht van de
tafelleider) en mag de patrtij verloren worden verklaard.

Hoofdwedstrijdleider

In bijzondere gevallen, wanneer de tafelleider er niet uitkomt, beslist
de hoofdwedstrijdleider - eventueel in overleg met de tafelleider en
toernooileider.



Toernooiregels: de indeling, tussenstand en eindstand

De indeling

De indeling van de eerste ronde is willekeurig.

Bij de volgende ronden worden de teams ingedeeld volgens het Zwitsers systeem.
Hierbij worden teams die hoger (lager) op de ranglijst staan zo veel mogelijk
ingedeeld tegen teams die ook hoog (laag) staan bij de tussenstand van de ronde.
Het idee is dat ieder team zo veel mogelijk tegen teams speelt van het eigen niveau.
Teams kunnen maximaal 1 keer spelen tegen een ander team.

Bij een oneven aantal deelnemende teams zal er elke ronde 1 team vrij zijn: het
laagst geklasseerde team nog niet eerder een ronde vrij is geweest met hierbij als
aanvulling dat de toewijzing van een eventuele ronde vrij in de eerste ronde
willekeurig is aangezien er nog geen rangschikking is.

Tussenstand en eindstand

De eindstand is de stand na alle 7 ronden.
De stand na elke ronde wordt als volgt bepaald:

a) Gescoorde wedstrijdpunten
Toelichting: als het team een ronde wint, dan krijgt het 1 punt; een ronde
gelijkspelen als team levert 0,5 punten op en een ronde verliezen als team is
0 punten punten verdiend.
Een ronde vrij telt als overwinning en levert daarmee 1 wedstrijdpunt op.

Bij gelijke stand op basis van wedstrijdpunten worden de criteria hieronder
gebruikt.

b) Weerstandspunten = wedstrijdpunten totaal (criterium a) van de getroffen
tegenstanders samen

c) Sonnerborn-Berger (SB-)punten =
som van de volgende berekening:
Behaalde wedstrijdpunten van een tegenstander (score a, maar dan van de
opponent) * (lees: maal) eigen gescoorde wedstrijdpunten (zie criterium a) tegen
dat team in de onderlinge wedstrijd.

d) Onderling resultaat tussen de gelijk geeindigde teams

e) Gescoorde bordpunten
Toelichting: winst van een speler levert 1 bordpunt op; gelijkspel 0,5
bordpunten en verlies 0 bordpunten (vergelijkbaar met doelsaldo bij andere
sporten).
Een ronde vrij telt als een ‘4-0’ winst: dus 1 wedstrijdpunt, met 4
bordpunten.

f) Loting



Prijzen, website en foto’s

Prijzen

De teams die eindigen op de eerste, tweede en derde plaats krijgen:
e Een (team-)beker
¢ Medailles voor de spelers

Ook krijgt het hoogst geéindigde team de titel Schoolschaakkampioen van Schiedam
2022-2023.

De topscorers van het toernooi krijgen een individuele prijs (nog een verrassing)!

Website

De hoogst geéindigde school zal worden toegevoegd aan de hall of fame als
winnaar van de SSKBO editie 2023-2024 op de volgende website:
http://schoolschaakschiedam.blogspot.com/

Op de site zullen daarnaast foto’s van het toernooi worden geplaatst, samen met een
kort verslag en de volledige eindstand.

Daarnaast is op de website informatie te vinden over jeugdschaak in Schiedam en
jeugdschaaktoernooien in de regio.

Foto’s

Bezwaar tegen herkenbaar in beeld komen?

Graag dit op de dag zelf aangeven bij de speellocatie bij het aanmelden bij de
aanmeldtafel (12.00-12.45).

Dan wordt er rekening mee gehouden.

Wij zullen geen foto’s publiceren van kinderen die niet herkenbaar op de foto willen.
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http://schoolschaakschiedam.blogspot.com/

2022-2023
2021-2022
2020
2019
2018
2017
2016
2015
2014
2013
2012
2011
2010
2009
2008
2007
2006
2005
2004

Winnaars vorige edities:

Sint Jozef

Sint Jozef

niet gespeeld (door corona)
Kaleidoscoop
Sint Jozef

Sint Jozef

De Regenbooog
Sint Bernardus
Sint Bernardus
De Vlinder

De Vlinder

De Taaltuin

De Regenboog
De Vlinder

De Vlinder

De Vlinder

De Vlinder

De Vlinder

De Singel
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Puzzeltjes

Wit moet in één zet (schaak-)mat zetten.

B %,@/7
B
%”/”/ :
E W
/7z£/W/1
-y

/ //’;...A//
Lo
%%@%/
/%% _

- N W a0 O ~N®




